
 

 

FORMAT PRESENTAZIONE  

Seminario  

 

 

Titolo Consistenze/Coesistenze. Intrecciare sguardi critici su tecnologie e società 

Proponente  Prof.ssa Enrica Amaturo (Game of Tech) 

Periodo Febbraio-giugno 2025 

Data di inizio  12/02/2025 

Obiettivi formativi Ciclo di seminari sullo studio della dimensione sociotecnica della digitalizzazione, 

con l’ambizione di mettere in discussione alcune dicotomie tanto radicate quanto 

arbitrarie, come quella tra hard e soft sciences, la scissione tra natura e cultura, 

l’equazione tra digitale e immateriale.  

 

Gli incontri si struttureranno come occasioni generative di dialogo tra ricercatrici 

e ricercatori, professionistə, artistə, figure tecniche ed espertə di settore, con 

particolare attenzione alla transdisciplinarietà e alla contaminazione di esperienze 

e punti di vista. Ogni incontro partirà da una suggestione tematica per 

intraprendere, insieme allə studentə partecipantə, escursioni transdisciplinari 

riguardo gli impatti sociali della digitalizzazione.  

 

Tali incontri, inoltre, si inseriranno in un quadro più ampio di iniziative, momenti 

di confronto sul lavoro di ricerca del collettivo, momenti di dibattito con realtà 

sociali del territorio, appuntamenti di carattere artistico, etc. La costruzione 

sinergica di questo piano di attività può rappresentare un importante elemento di 

contatto tra la comunità accademica e il tessuto sociale cittadino, muovendo nella 

direzione di un’effettiva apertura - e attraversabilità - dell’università al territorio e 

recuperando la dimensione pubblica della sociologia. 

 

Il percorso si compone di due momenti: da febbraio a maggio,  5 eventi a cadenza 

mensile, della durata di tre ore (15.00-18.00). A giugno, un evento conclusivo della 

durata di due giorni (10.00-16.00), con sessioni di confronto tra lə partecipanti al 
ciclo di incontri, momenti laboratoriali, interventi di keynote speakers.  

 

Programma e calendario 

degli incontri (n. ore singoli 

incontri e complessive) 

12 febbraio: Digital Commons. (Ri)pensare distribuzioni e cooperazioni 
tecnologiche. 

19 marzo: Unboxing AI. L’intelligenza artificiale oltre la black box. 

9 aprile: Digital Labour. Lavoro, tecnologie, conflitti.  

14 maggio: AI Ethics. Pratiche e politiche (in)organiche di cura. 

21 maggio: AI Warfare. Guerre, tecnologie, algoritmi. 

 

Tutti i seminari avranno la durata di 3 ore, dalle 15 alle 18.  

Totale ore seminari: 15 

 

Giugno (date da definire): evento conclusivo di due giorni, della durata totale di 

12 ore (dalle 10 alle 16). 
 

Ore totali: 27 

Modalità svolgimento 

seminari* 

In presenza (aula G3 San Marcellino) 

Numero massimo di 

partecipanti (indicare se 

studenti triennali e/o 

magistrali) 

50 (orientativamente 20 studentə triennali, 30 studentə magistrali) 

Termini di iscrizione, data e 

indirizzo mail del tutor 

05/02/2025 

gameoftech@proton.me 

Criteri di selezione Spazio prioritario a studentə delle Lauree magistrali. 



 

 

Modalità di accertamento del 

profitto 

Relazione finale di max 1500 parole 

Riconoscimento n. CFU 3 

 

Tutor Arianna Petrosino, Sara Pastore 

 

 
* I SEMINARI SI SVOLGONO IN PRESENZA - SOLO IN CASI ECCEZIONALI O PER EVIDENTI 

MANCANZA DI AULE SI POSSONO SVOLGERE A DISTANZA PREVIA RICHIESTA E 

GIUSTIFICAZIONE 


