
FORMAT PRESENTAZIONE 

Seminario 

	Titolo
	Game of Tech: intelligente o sociale? Giornata di Studi su Educazione e Intelligenza Artificiale, Governance e Digital Society

	Proponente 
	Prof. Enrica Amaturo

	Periodo
	Dicembre 2023 (18-19-20/12/2023)

	Data di inizio 
	18/12/2023

	Obiettivi formativi
	Giornate di studi in cui docenti, ricercatori ed esperti esterni al nostro Dipartimento presenteranno una riflessione di carattere teorico su quattro ambiti della Digital Innovation: Digital Politics, Lavoro e digitale, Educazione e Intelligenza Artificiale.

Il seminario intende offrire un’occasione di approfondimento e confronto per studenti e studentesse dell’ateneo per approfondire tematiche d’attualità che affronteranno nel percorso di studi o che interesseranno la propria carriera. 
Il seminario prevede la partecipazione attiva, sia in termini di interventi e domande in aula che di produzione di elaborati.


	Programma e calendario degli incontri (n. ore singoli incontri e complessive)
	18/12/2023 – Giorno 1, 4 ore
19/12/2023 – Giorno 2, 8 ore

20/12/2023 – Giorno 3, 8 ore

Totale ore: 20

	Modalità svolgimento seminari (presenza o in remoto) 
	In presenza

	Numero massimo di partecipanti (indicare se studenti triennali e/o magistrali)
	60 studenti di corsi di laurea magistrale

	Termini di iscrizione, data e indirizzo mail del tutor
	Termine di chiusura iscrizioni 11/12/2023
Indirizzo mail: gameoftech@proton.me
Sito internet: gameoftech.eu

	Criteri di selezione
	Sarà data priorità agli studenti con maggior numero di CFU maturati all’atto dell’iscrizione. 

	Modalità di accertamento del profitto
	Relazione finale in cui andranno affrontati i temi trattati nell’ambito dei temi trattati durante le giornate di studio della lunghezza massima di 1500 parole.

	Riconoscimento n. CFU
	2


	Tutor
	Francesco  Amato, Giuseppe Borriello, Mattia De Angelis, Vincenzo Laezza, Jessica Parola, Arianna Petrosino, Sara Concetta Santoriello, Camilla Volpe   



