
Evento organizzato 
in collaborazione con:

Panel I "Artificial Intelligence"
Saluti istituzionali, prof.ssa Enrica Amaturo (Università di Napoli Federico II)
Saluti istituzionali, prof. Raffaele Savonardo (Università di Napoli Federico II)
Prof. Alessandro Gandini (Università di Milano, Algocount)
Prof. Biagio Aragona (Università di Napoli Federico II, Osservatorio FAST)
Dott. Fabio Fossa (Politecnico di Milano)
Dott.ssa Donata Columbro (Giornalista)
Ing. Daniele Toledo (CGO + Business Unit – Digital Innovation Director)

Workshop con SYNC Lab
 

Panel II "Governance"
Saluti istituzionali, prof.ssa Giustina Orientale Caputo (Università di Napoli Federico II)
Prof. Mauro Santaniello (Università di Salerno)
Dott.ssa Cinzia Maiolini (Ufficio 4.0 CGIL Nazionale)
Prof. Fortunato Musella (Università di Napoli Federico II)
Presentazione della Rivista di Digital Politics
Dott.ssa Luce Mariniello (Servizio Rapporti UE e Attività internazionale AGCOM)
On. Brando Benifei (Eurodeputato, co-Relatore dell'AI Act)

Workshop con DIGITA Academy

Panel III "Digital Society"
Saluti istituzionali, prof.ssa Dora Gambardella (Università di Napoli Federico II)
Prof. Alessandro Gerosa (Birmingham Business School)
Prof. Adam Arvidsson (Università di Napoli Federico II, Osservatorio FAST)
Dott.ssa Giulia Giorgi (Università di Milano)
Dott. Francesco Marrazzo (Direzione Studi, Ricerche e Statistiche AGCOM)

Workshop con Giffoni Innovation Hub
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